e-learning interactief en activerend?
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Hoe leren mensen?

Basisprincipes van interactie en
activering in elearning

Concrete activiteiten en interactieve

toepassingen in elearning
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Wat is interactie in elearning
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Wat is interactie in elearning
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Wat is interactie in elear
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 Watis het doel? Welke gedragsverandering wil je realiseren?
* Wikkel je doel in activiteiten.
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Zintuigljk Geheugen

(msec - 1sec]

Kortetermijngeheugen
(min 1 min)

Langetermijngeheugen

(dag, maand, jaar)







INFORMATIE
VERBETEREN




Reactiveer



Reactiveren?
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Activiteit 1: FITp Tt

Activiteit . Inhoud . . Activiteit . Toepassing »
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surprise
Emotioneer

Reactiveer Associeer



Activiteit 2: Fouten make
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ONBEWUST
ONBEKWAAM

\

ik snap het niet

ik weet niet of ik
dit wel kan 7

oei, dit is moeiljk

BEWUST
ONBEKWAAM

aseninnet leerproces

: ONBEWUST
gelukkig heb ik
doorgezet! . BEKWAAM
BEWUST
BEKWAAM
Red Zone
ik denk dat het Stretch Zone
gaat lukken
@.
Zone ‘
ik vraag om hulp )
Al j or evrhosn
kunt sprh'ln
ik probeer het nog p Rakhalgh voor jo.

een keer
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surprise
Emotioneer

Reactiveer Associeer Personaliseer



Activiteit 3: Connect

Absorb
( knowledge

Connect

& bz To life and work
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Methode | 4 types van activiteiten

Verankeren,
Betrekken,
Motiveren,

Emotioneren,
Gamifieren

Een haakje dat
moet boeien,
betrekken
prikkelen of
nieuwsgierigheid
opwekken. Dit
haakje wordt vaak
geintroduceerd
door visueel
emotioneel
ontwerp

Absorberen,
Observeren,
Lezen, Kijken,
Luisteren

Het onderwerp
uitleggen, de
concepten, de
methode, de
regels om een
theoretische
kennisbasis te
verschaffen

Handelen,
Beoefenen,
Experimenteren,
Toepassen,
Produceren

Omzetting van
theoretische
kennis naar de
praktijk

CONNECTei

Verbinden,
Vergelijken,
Maken,
Associéren, Delen

Aansluiten bij de
eigen situatie
(huidige of
toekomstige),
ervaringen uit het
verleden en
hulpbronnen
(ideeén, mentors,

---)




« Netwerktegen armoede
e Elearning huishoudhulpen
* Preventie Solidaris

. TR T e
- — - A .

R ey
T P o, AT
o e R TR o
e _}acc,_b.

TS — -

N

g Ao

& s i
r




Meer weten”? Ontdek ons leerdossier.

 Opname live webinar over interactie in elearning

* Maak je elearninginteractief met Hook-Absorb-Do-
Connect

* Artikels met extra achtergrond
* Tips, trics en extratools
« Uitnodiging live webinar
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https://www.ludo.nu/traintheonlinetrainer
https://www.ludo.nu/traintheonlinetrainer
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https://www.ludo.nu/traintheonlinetrainer
https://www.ludo.nu/traintheonlinetrainer

Yves Willems
LUDO - levendig leren | Vertaalt

jouw doelen naar ludieke, (inter-) ...
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www.ludo.nu
info@ludo.nu

yves@ludo.nu
0476/62.25.59
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