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HOE MAAK JE JE E-LEARNING

ONLINE OPLEIDINGEN INTERACTIEF EN ACTIVEREND?
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. De principes van Mayer

Maximaliseren van multimedia-leren (woorden en
afbeeldingen) (2006)

Applying the Science of Learning : Evidence-based principles for
the design of Multimedia instruction
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Stap voor stap naar een
e-learning module
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Hoe kies en varieer je de activiteiten / tools?

Activiteiten

> 9 pepalen d.m.v de
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Methode | 4 types van activiteiten

HOOK @

ABSORB @

CONNECTei

Verankeren,
Betrekken,
Motiveren,

Emotioneren,
Gamifieren

Een haakje dat
moet boeien,
betrekken
prikkelen of
nieuwsgierigheid
opwekken. Dit
haakje wordt vaak
geintroduceerd
door visueel
emotioneel
ontwerp

Absorberen,
Observeren,
Lezen, Kijken,
Luisteren

Het onderwerp
uitleggen, de
concepten, de
methode, de
regels om een
theoretische
kennisbasis te
verschaffen

Handelen,
Beoefenen,

Experimenteren,

Toepassen,
Produceren

Omzetting van
theoretische
kennis naar de
praktijk

Verbinden,
Vergelijken,
Maken,
Associéren, Delen

Aansluiten bij de
eigen situatie
(huidige of
toekomstige),
ervaringen uit het
verleden en
hulpbronnen
(ideeén, mentors,

--)
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jouw doelen naar ludieke, (inter-) ...
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