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Belangrijke bedenkingen en vragen ivm het overbrengen van

theorie.
Basisprincipes om het leereffect te vergroten

Concrete activiteiten, voorbeelden en methodes
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Zintuiglijk Geheugen
(msec - 1sec])

Kortetermijngeheugen
(min 1 min)

Langetermijngeheugen
(dag, maand, jaar)




Reactiveer elke 10 minuten de aandacht

van de deelnemers.




Reactiveer Associeer surprise Personaliseer




Retrieval practice - spaced learning
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Meer weten? Ontdek ons leerdossier.

« Opname live webinar over theorie en interactie

e H5LUDO'sen LOLA’som theorie interactief te
brengen.

« 10 principes van directe instructie

 Maak je elearning interactief met Hook-Absorb-Do-
Connect

e Tips, trics en extratools




Yves Willems
LUDO - levendig leren | Vertaalt

jouw doelen naar ludieke, (inter-) ...
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